VIDEO ASISTENT ROZHODCU (VAR)
PROTOKOL

Principy, praktické opatrenia a postupy

VAR protokol v ¢o najvacsej moznej miere zodpoveda principom a filozofii Pravidiel
futbalu.

Pouzitie video asistenta rozhodcu (VAR) je dovolené iba vtedy, ked organizator
stretnutia alebo sutaze splnil poZiadavky Realizatnej podpory a Schval'ovacieho
programu (IAAP), ako aj vydané IAAP dokumenty FIFA, a obdrzal pisomny suhlas FIFA.

Principy

Pouzitie VAR pocas futbalovych stretnuti je zalozené na sérii principov a pravidiel, ktoré
musia byt’ priamo aplikované respektive pouzité v kazdom stretnuti, ktoré vyuziva
systém VAR.

1.

Video asistent rozhodcu je ¢lenom rozhodcovského timu s nezavislym pristupom

k zaznamu stretnutia, ktory moéze asistovat’ rozhodcovi iba v pripade jasnej

a oCividnej chyby alebo prehliadnutia vazneho incidentu, priestupku v suvislosti s

a) golom

b) pokutovym kopom

¢) priamo udelenou Cervenou kartou (nie druhou Zltou kartou, napomenutim)

d) chybnou identifikaciou, ked" rozhodca napomenie alebo vyluéi z hry
nespravneho hraca

. Rozhodca musi vzdy urobit’ rozhodnutie. Rozhodca nesmie nevykonat’ rozhodnutie

a potom pouzit’ VAR na vyhlasenie rozhodnutia. Jeho rozhodnutie, ktorym umoznil
pokracovat’ v hre po Udajnom priestupku, moze byt preskimané (skontrolované).

. Povodné rozhodnutie vykonané rozhodcom nebude zmenené, pokial' opakovany

zaber nepreukaze, ze toto rozhodnutie bolo jasnou a ocividnou chybou.
Iba rozhodca moéze navrhnUt’ prezeranie zaznamu, VAR a ostatni clenovia
rozhodcovského timu mézu rozhodcovi iba odporucit’ preskiimanie zaznamu.

. Konecné rozhodnutie je vzdy vykonané rozhodcom a to bud’ na zaklade informacie

od VAR alebo potom, ¢o rozhodca vykonal preskimanie vo vyhradenom Gzemi pri
hracej ploche, ktoré je na tieto Ucely uréené.

Na preverovaci proces nie je urCeny ziaden casovy limit, kedze presnost’
rozhodnutia je dolezitejSia ako rychlost.

Hradi a clenovia realizacného timu sa nesmu priblizit' k rozhodcovi, obkolesit’ ho,
ani sa pokusat’ ho ovplyvnit' v Case, ked' je rozhodnutie skiimané, a prebieha proces
preverovania, rovnako ako aj pri oznameni konecného rozhodnutia.

Rozhodca musi zostat’ pocas procesu preskUmania viditelny, aby sa zaistila
transparentnost’.
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9. Ak hra pokracuje po priestupku, incidente, ktory je neskor preverovany, ziadny
disciplinarny trest, ktory bol rozhodcom udeleny po priestupku, incidente, nie je
zruseny, dokonca ani vtedy, ked’ bolo pévodné rozhodnutie zmenené, s vynimkou
napomenutia za zmarenie slubne sa rozvijajucej akcie alebo vylicenia z hry za
zmarenie jasnej golovej prilezitosti.

10. Ak bola hra prerusena a nasledne znovu nadviazana, rozhodca nemoze preverovat’
zaznam, okrem chybnej identifikacie hraca alebo pripadného priestupku tykajiceho
sa hrubého neSportového spravania, oplutia, pohryzenia alebo pohorsujuceho,
urazlivého alebo vulgarneho spravania sa.

11.Cas hry pred a po incidente, priestupku, ktory je uréeny na preverenie je definovany
v Pravidlach futbalu a vo VAR protokole.

12.KedZe VAR automaticky sleduje a preveruje kazdé rozhodnutie a situaciu, nie je
potrebné, aby tréneri alebo hraci Ziadali o preskimanie.

Preskimatel'na zmena rozhodnuti o priestupkoch, incidentoch v stretnuti

Rozhodca moze prijat’ asistenciu respektive pomoc od VAR iba v pripade Styroch
kategorii uvedenych nizSie v principoch tohto protokolu.

Vo vsetkych tychto pripadoch, situdciach sa moze pouzit VAR az po originalnom
rozhodnuti rozhodcu, vcitane povolenia pokracovat’ v hre, alebo ak clenovia
rozhodcovského timu prehliadli vazny incident, priestupok.

Prvé, originalne rozhodnutie rozhodcu nemo6ze byt’ zmenené, pokial' nedodjde k jasnej
a ocCividnej chybe vcitane akéhokol'vek rozhodnutia rozhodcu, ktoré vykonal na zaklade
informacie od ostatnych rozhodcov, napriklad tykajlce sa hra¢a mimo hry.

Kategorie incidentov, priestupkov, ktoré smu byt’ preskimané v pripade potencionalnej
jasnej a ocividnej chyby alebo prehliadnutia vazneho priestupku, incidentu su

a) Gol

e priestupok UtocCiaceho druzstva pri rozvinuti golovej prilezitosti alebo moznosti
dosiahnut’ gol (napriklad hra rukou, zakazana hra, hra¢ mimo hry a podobne)

e lopta mimo hry pred dosiahnutim gélu

e rozhodnutie tykajuce sa dosiahnutia respektive nedosiahnutia gélu

e priestupok brankara a/alebo vykonavatela pokutového kopu, alebo predcasné
vstupenia utociaceho alebo braniaceho hraca do pokutového Uzemia, ktory priamo
ovplyvnil hru potom, ¢o sa lopta odrazi od brankovej zrde, brvna alebo brankara

b) Pokutovy kop

e priestupok hraca utociaceho druzstva, ktory predchadzal nariadeniu pokutového
kopu (napriklad hra rukou, zakazana hra, hra¢ mimo hry a podobne)
lopta mimo hry pred priestupkom
miesto priestupku (vo vnutri alebo mimo pokutového Gzemia)

e nespravne nariadeny pokutovy kop

153




d)

priestupok na nariadenie pokutového kopu, ktory nebol potrestany

Priamo udelena cervena karta (nie druha ZIta karta, napomenutie)

zmarena jasna golova prilezitost’ (zvlast miesto priestupku a pozicie ostatnych
hracov)

surova hra

hrubé nesportové spravanie, pohryzenie alebo opl'utie ktorejkol'vek osoby
pohorsujlce, urazlivé alebo vulgarne spravanie

Chybna identifikacia vinnika (ked rozhodca napomenie alebo vylUci z hry
nespravneho hraca)

Ak rozhodca potresta priestupok a potom chybne udeli nespravnemu hracovi
previnivSieho sa druzstva ZIti alebo cervenu kartu, identita vinnika moze byt
preskimana. Aktudlny priestupok sam osebe nemo6ze byt preskimany, okrem
priestupkov tykajlcich sa dosiahnutia goélu, a dalej priestupkov, za ktoré sa
nariad'uje pokutovy kop alebo priamo udel'uje ¢ervena karta.

Praktické opatrenia

Pouzivanie VAR pocas stretnutia zahfma nasledujlice praktické opatrenia

video asistent rozhodcu (VAR) sleduje stretnutie v operacnej video miestnosti,
pricom mu pomaha asistent video asistenta rozhodcu (AVAR) a operator pre
opakované zaznamy (pri VAR ,light" bez operatora pre opakované zaznamy)

v zavislosti na pocte uhlov kamery a inych zreteloch moze byt pritomnych aj viac
ako jeden asistent VAR a viac ako jeden operator pre opakované zaznamy (pri VAR
Llight" bez operatora pre opakované zaznamy)

pocas stretnutia maju len opravnené osoby pristup do operacnej video miestnosti
(VOR) alebo mozu komunikovat’ s VAR / AVAR / operatorom pre opakované
zaznamy

VAR ma nezavisly pristup k prehravaniu a kontrole televiznych zaznamov

VAR je pripojeny ku komunikacnému systému rozhodcov stretnutia a méze pocut’
vSetko, o com rozhodcovsky tim na hracej ploche komunikuje. VAR moze
komunikovat’ s rozhodcom, a to po stlaceni tlacidla, aby sa predislo rozptyl'ovaniu
rozhodcu konverzaciou v operacnej video miestnosti

ak je VAR zaneprazdneny kontrolou alebo preverovanim priestupku, tak moze
komunikovat’ s rozhodcom asistent video asistenta rozhodcu zvlast' v pripadoch, ak
je potrebné hru ¢o najskor prerusit’ alebo zabezpecit’ to, aby hra nebola znovu
nadviazana

ak sa rozhodca rozhodne prezriet’ si opakovany zaznam, VAR vyberie najlepsi uhol
a rychlost’ prehravania. Rozhodca moze poziadat’ o dodatocné prehratie priestupku
aj z iného uhla a inou rychlost'ou.
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Pravidla danej sutaze musia jasne urcit, kto nahradi rozhodcu, ak je neschopny
zaCat’ alebo pokracovat’ v stretnuti a akékolvek stym slvisiace zmeny.
V stretnutiach, v ktorych sa vyuziva VAR, je toto aplikované vymenou operatorov.
KedZze pre vykon funkcie video asistenta rozhodcu (VAR), asistenta video
asistenta rozhodcu (AVAR) alebo operatora pre opakované zaznamy (RO) je
potrebny Specialny tréning a kvalifikacia, do pravidiel sit'aze musia byt’ zahrnuté
nasledovné principy:

- Ak VAR, AVAR alebo operator pre opakované zaznamy nie je schopny zacat’
alebo pokracovat’ vo vykone svojej funkcie, smie byt nahradeny kymkol'vek, kto
je kvalifikovany pre tuto funkciu

- Ak nie je kvalifikovana nahrada za VAR alebo za operatora pre opakované
zaznamy, stretnutie sa musi zacat’ respektive sa musi v iom pokracovat’ bez
vyuzivania VAR

- Ak nie je kvalifikovana nahrada za AVAR, stretnutie sa musi zalat' hrat’
respektive sa musi vnom pokracovat bez vyuzivania VAR, okrem
akceptovatelnych okolnosti a to takych, ak obe druzstva suhlasia pisomnou
formou, Ze stretnutie moze byt’ hrané respektive sa moze v nom pokracovat’ iba
s VAR a operatorom pre opakované zaznamy.

Tieto rozhodnutia, ktoré su uvedené v druhom a tretom odseku vysSie, sa
neaplikuju, ak su na stretnutie delegovani viac ako jeden AVAR respektive viac
ako jeden operator pre opakované zaznamy.

Postupy

Originalne rozhodnutie rozhodcu

rozhodca a ostatni rozhodcovia musia vzdy urobit’ origindlne rozhodnutie vcitane
akejkol'vek disciplinarnej akcie, ako keby nebol pritomny VAR, okrem pripadu
prehliadnutia vazneho incidentu, priestupku

rozhodca a ostatni rozhodcovia nemaju povolené nevykonat' rozhodnutie, kedze by
to mohlo byt’ chapané ako slaby, nerozhodny, nespolahlivy sposob rozhodovania,
aviedlo by to k prilis velkému mnoZstvu preskimani a zaroven k znacnym
problémom v pripade zlyhania tejto technoldgie

rozhodca je jedina osoba, ktora méze urobit’ konecné rozhodnutie, VAR ma rovnaky
status ako ostatni rozhodcovia a méze rozhodcovi iba asistovat’

oneskorenie signalizovania zastavkou respektive signalu pistalkou pre priestupok
su pripustné iba pri vel'mi jasnej utocnej akcii, ked” hra¢ ma jasnu golovu prilezitost,
moznost’ dosiahnut’ gél alebo ma vol'nd cestu k prieniku do pokutového Uzemia
slpera
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ak asistent rozhodcu oneskoruje signalizaciu zastavkou pre priestupok, musi
zdvihnut' zastavku, ak UtoCiace druzstvo dosiahlo gdl, alebo ak je nariadeny
pokutovy kop, volny kop, kop z rohu alebo vhadzovanie lopty spoza postrannej
Ciary, alebo druzstvo znovu ziska kontrolu nad loptou potom, ¢o povodny utok
skoncil. Vo vSetkych ostatnych situaciach by sa mal asistent rozhodcu rozhodnut,
Ci zdvihne zastavku alebo nie, a to v zavislosti od poziadaviek hry.

Kontrola

VAR automaticky kontroluje zaznamy videokamier pri kazdom potencionalnom
alebo aktudlnom dosiahnuti gdlu, pokutovom kope alebo pri rozhodnuti o priamo
udelenej cervenej karte, alebo v pripade chybnej identifikacie hraca, pouzitim
roznych uhlov kamery a rychlosti prehravania.

VAR mo0ze kontrolovat’ video zaznamy v normalnej rychlosti alebo v spomalenom
rezime, ale vo vSeobecnosti by malo byt’ prehravanie v spomalenom rezime pouzité
iba na overovanie faktov, akymi su napriklad pozicia priestupku alebo hraca, bod
kontaktu pri fyzickych priestupkoch alebo hre rukou, lopta mimo hry vditane
rozhodnutia o dosiahnuti alebo nedosiahnuti golu. Pri uréeni intenzity priestupku by
mala byt’ pouzita normalna rychlost’ prehravania, rovnako ako aj pri rozhodnuti, Ci
sa jednalo o hru rukou.

Ak kontrola neodhali jasnu a ocividnu chybu alebo prehliadnutie vazneho incidentu,
priestupku, potom nie je zvycajne potrebné, aby VAR komunikoval s rozhodcom,
prebieha len takzvana ,ticha kontrola". Avsak niekedy takato ticha kontrola pomaha
rozhodcovi alebo asistentom rozhodcu lepsSie manazovat hracov a samotné
stretnutie, najma ak VAR potvrdi, ze nedoslo k jasnej a ocividnej chybe alebo nebol
prehliadnuty vazny incident, priestupok.

Ak je potrebné, aby znovu nadviazanie na hru bolo oneskorené pre preskimanie,
kontrolu, rozhodca bude toto signalizovat’' jasnym drzanim prsta k slichadly,
headsetu a natiahnutou druhou rukou. Tento signal musi byt udrziavany do
skoncenia kontroly, kedZe to znamend, Ze rozhodca dostava informacie od VAR
alebo ostatnych rozhodcov.

Ak kontrola naznacuje pravdepodobnu jasnu a ocividni chybu alebo prehliadnutie
vazneho incidentu, priestupku, VAR bude tdto informaciu komunikovat
s rozhodcom, ktory potom rozhodne, ¢ bude alebo nebude iniciovat jej
preskumanie.

Preskiimanie zaznamu

rozhodca moze iniciovat’ preskimanie potencialnej jasnej a ocividnej chyby alebo
prehliadnutie vazneho incidentu, priestupku, ked’

- VAR alebo niektory z ostatnych rozhodcov odporucaju preskimanie

- rozhodca ma podozrenie, Ze bol prehliadnuty vazny incident, priestupok

ak uz hra bola prerusend, rozhodca oneskori jej nadviazanie
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ak hra esSte nebola prerusend, rozhodca ju prerusi v ¢ase, ked' sa lopta nachadza
v neutralnej zone, to znamena v takej Casti hracej plochy respektive v takej situacii,
ked' zvyc€ajne ani jedno druzstvo nie je v Utoku a ukaze signal symbolu TV obrazovky
v oboch situacidch musi rozhodca naznacit, ze bude nasledovat’ preskiimanie a to
jasnym naznacenim symbolu televiznej obrazovky (jej ramu)
VAR opiSe rozhodcovi, ¢o je mozné vidiet' na opakovanom zazname, a rozhodca
potom
- ukaze symbol TV obrazovky, ak eSte nebol ukazany a ide do preverovacej zony,
kde vykona preskimanie na mieste mimo hracej plochy k tomuto ucelu uréenom
a to predtym, ako oznami konecné rozhodnutie. Ostatni rozhodcovia si zaznam
neprezeraju, pokial ich o to rozhodca za vynimocnych, nim zvazenych okolnosti
nepoziada, alebo
- urobi findlne rozhodnutie na zaklade vlastného rozhodcovského pohladu
a informacie od VAR, a ak je to primerané, po podnete od ostatnych rozhodcov.
po ukonceni oboch procesov preskiimania, musi rozhodca ukazat’' symbol televiznej
obrazovky a musi ihned’ nasledovat’ kone¢né rozhodnutie
pre subjektivne rozhodnutia, ako su napriklad intenzita zakdzanej hry (napadania),
ovplyviiovanie (zasahovanie, napadanie) pri hracovi mimo hry, zvazovanie pri hre
rukou, je primerané preskimanie mimo hracej plochy na mieste na to uréenom.
pre faktické rozhodnutia, ako su napriklad miesto priestupku alebo pozicia hraca pri
hracovi mimo hry, miesto kontaktu pri hre rukou, zakdzanej hre, lokalizovanie
miesta mimo alebo vo vnutri pokutového Uzemia, lopta mimo hry a podobne, je
zvyC€ajne primerana len VAR kontrola. Preskimanie mimo hracej plochy na mieste
k tomu uréenom moze byt vyuzité pre faktické rozhodnutie, ak to pomdze
k manaZovaniu hracov respektive stretnutia alebo k doveryhodnosti rozhodnutia
napriklad pri kritickom rozhodnuti v zaverecnej Casti stretnutia.
rozhodca moze poziadat’ o zabery z rozlicnych uhlov kamery respektive pri roznych
rychlostiach prehravania, ale vo vSeobecnosti, spomalené zabery by mali byt’ pouzité
len na fakty, ako su napriklad miesto priestupku respektive pozicia hraca, miesto
kontaktu pri fyzickych priestupkoch a hre rukou, lopta mimo hry véitane dosiahnutia
alebo nedosiahnutia gdlu. Normalna rychlost’ by mala byt pouzitd na urcenie
intenzity priestupku alebo na rozhodnutie o tom, i doslo k hre rukou
pri rozhodnutiach o priestupkoch tykajlcich sa goélov, pokutového kopu, udelenia
Cervenej karty pre zmarenie jasnej golovej prilezitosti, moze byt potrebné
prehodnotit’ aj Utoénd fazu hry vedicu priamo k rozhodnutiu o pripadnom
priestupku, priCom sa to méze tykat’ skutocnosti od momentu, akonahle Utociace
druzstvo ziskalo loptu v otvorenom priestore
Pravidla futbalu nedovol'uju opatovné rozhodovanie pri kope z rohu, vhadzovani
lopty spoza postrannej Ciary a podobne, ak uz bolo nadviazané na hru. Tieto situacie
preto nemozu byt v takomto pripade preskimané.
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e ak bola hra prerusena a nasledne bola znovu nadviazand, rozhodca moze vykonat’

preskimanie a udelit primerané disciplindrne sankcie len v pripade chybnej
identifikacie hraca alebo potencidineho vylicenia tykajuceho sa hrubého
neSportového spravania, plutia, pohryzenia alebo dopustenia sa urazlivého,
pohorsujlceho alebo vulgarneho spravania.

proces preskimania by sa mal uskutocnit o najefektivnejSie, ale presnost’
konecného rozhodnutia je dolezitejSia ako rychlost. Z tohto dévodu, a pretoze
niektoré situacie su zlozité s niekol’kymi rozhodnutiami o niekol'kych priestupkoch,
nie je stanoveny ziaden maximalny casovy limit pre proces preskimania.

Konecné rozhodnutie

ked je proces preskimania skompletizovany, rozhodca musi ukazat' respektive
naznacit' symbol televiznej obrazovky a oznamit’ konecné rozhodnutie.

rozhodca potom vykond, zmeni alebo zrusi akukol'vek diciplinarnu sankciu, ak je to
v sllade s VAR protokolom a nadviaze na hru v sulade s Pravidlami futbalu.

Hraci, nahradnici a ¢lenovia realizacnych timov

KedZe VAR automaticky kontroluje kazdu situaciu respektive pripadny priestupok,
nie je potrebné, aby tréneri alebo hraci ziadali o jej kontrolu, preverenie alebo
preskimanie.

Hraci, nahradnici, vystriedani hraci a Clenovia realizacnych timov sa nesmu
pokusat’ ovplyviovat' rozhodcu alebo narUsat’ proces preskimania, vcitane
oznamenia o konecnom rozhodnuti.

Pocas preverovacieho procesu, by mali hraci zostat' na hracej ploche, nahradnici,
vystriedani hraci a ¢lenovia realizacnych timov by mali zostat’ mimo hracej plochy
vo svojej technickej zone.

Ak hrac¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu nadmerne
ukazuje symbol televiznej obrazovky alebo vstlpi do Uzemia uréeného na
preskimanie rozhodnutia pri hracej ploche, bude napomenuty ZK.

Ak hrac¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu vstipi do
operacnej video miestnosti, bude vyliceny z hry CK.

Platnost’ stretnutia

V principe by stretnutie nemalo byt’ povazované za neplatné, ak

je nefunkéna alebo chybna VAR technoldgia (rovnako, ako to plati aj pri GLT
technoldgii na brankovej Ciare)

je do chybného alebo nespravneho rozhodnutia zapojeny VAR, pretoze VAR je
rozhodca

nie je preskimané rozhodnutie o incidente alebo priestupku

je preskimana situacia, ktord nepatri do jednej zo Styroch vysSie urcenych
kategorii pre preskimanie
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